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PONTOS PARA ESTUDQOS

[}isciplinas/Area: Calculo diferencial e integral. Introducdo as funcdes de varias variaveis,
Algebra Linear, Geometria analitica (Campus Angicos).
Perfil do Candidato: Graduacdo em matematica ou areas afins.

Pontos:
1. Célculo de limites;

2. Técnicas de derivacéo;

3. Teorema fundamental do célculo;
4. Técnicas de Integracdo;

5. Equacdes da reta;

6. Equacdes do plano;

7. Espagos vetoriais;

8. Transformacoes lineares;

9. Derivadas parciais;

10. Integrais multiplas.
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Disciplinas/Area: Algoritmos e Programacdo 1, Algoritmos e Programacdo 2, Teoria da
Computacdo (Campus Angicos).
Perfil do Candidato: Bacharel em Sistemas de Informacdo ou Licenciado em Computacao.

Pontos:

1. Estruturas Condicionais;
2. Estruturas de Repeticéo;
3. Funcoes;

4. Variaveis homogéneas e heterogéneas;
5. Lista, Pilha e Fila;
6. Arvores;

7. Técnicas de ordenacdo e busca;
8. Autbmatos;

9. Expressdes Regulares;

10. Gramaticas Livres de Contexto.
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Disciplinas/Area: Didatica; Fundamentos Teoricos Metodoldgicos do ensino de geografia;
Educacdo, Meio ambiente e Sustentabilidade (Campus Angicos).

Perfil do Candidato: Licenciatura em Geografia ou Pedagogia com Stricto Sensu em Educacéo.

Pontos:

1- O contexto historico da Didéatica no Brasil;

2- O campo da Didatica e a formacao do professor;

3- O processo de sistematizacdo da Geografia e sua institucionalizacdo como ciéncia;

4- Concepcgdes de Geografia e de Geografia Escolar no mundo contemporaneo;

5-Aspectos tedrico-metodoldgicos que fundamentam as correntes da Geografia
Contemporéanea;

6- Conceitos que estruturam a Ciéncia Geografica e sua importancia para a Geografia Escolar;
7- A espacialidade contemporanea e novas abordagens para o ensino de Geografia;
8-Tendéncias politico-pedagogicas e filosoficas da Educacdo Ambiental no Brasil;

9- Programas e politicas em Educacdo Ambiental no Brasil;

10-Dimensdes historicas, econdmicas, sociais e politicas da crise socioambiental contemporanea.
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Disciplinas/Area: Algoritmos, Algoritmos e Estrutura de dados, Metodologias é&geis para o
desenvolvimento de software, Processo de software, Planejamento e gerenciamento de projetos
(Campus Pau dos Ferros).

Perfil do Candidato: Graduacdo em Bacharelado em Tecnologia da Informacdo, Engenharia de
Computacdo, Engenharia de Software, Ciéncia da Computacao ou areas afins.

Pontos:

1. Estruturas de selecéo e de repeticao.

2. Vetores e matrizes.

3. Arvores (binaria, binaria de Busca e AVL) e seus algoritmos.

4. Complexidade de algoritmos.

5. Uso de ferramentas que auxiliam as praticas de metodologia agil.

6. Principais metodologias ageis: Extreme Programming (XP), SCRUM, Kanban e Crystal.

7. Atividades de processo: especificacdo de software; projeto e implementacdo de software;
validag&o de software; evolugdo de software.

8. Métodosageis.

9. Estimativas de software: modelos algoritmicos (COCOMO), pontos de fungdo, técnicas baseadas
em experiéncia.

10. Elaboracéo da estrutura analitica de projetos (WBS).
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Disciplinas/Area: Estrutura de dados, Arquitetura de computadores, Sistemas operacionais, Redes
de computadores, Multimidia (Campus Pau dos Ferros).

Perfil do Candidato: Graduagdo em Bacharelado em Tecnologia da Informacdo, Engenharia de
Computacao, Engenharia de Software, Ciéncia da Computacéo ou areas afins.

Pontos:

. Ponteiros e alocacdo de memodria;

. Pilhas, filas e listas e seus algoritmos;

. Arvores (binaria, binaria de Busca e AVL) e seus algoritmos;

. Complexidade de algoritmos;

. Processos e Threads;

. Camada de redes: protocolos e servicos;

. Representacdo digital, processamento e sintese de som;

. Imagens: representacdo digital, dispositivos graficos e processamento;
. Hierarquia de memoria: registradores, cache, memdria principal e memoria secundéria;
0. Arquitetura do conjunto de instrucdes.
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